Gioco notturno
Camposcuola elementari 2007

La maledizione di Seth, divinità del male e del suo compare Osiride ,divinità della morte, sta colpendo ancora… hanno preso in ostaggio Horus, il dio buono del cielo, della luce e della bontà. Ogni ragazzo ha il compito di trovare Horus e liberarlo.
 I due spiriti maligni si aggirano con il loro esercito del male per il bosco in cerca di nuove prede: le prendono al tocco, le legano ad un albero (belli fissi) e accendono un lumino ai piedi della vittima. I ragazzi devono prodigarsi di liberare i compagni slegandoli e spegnendo il lumino (e lasciando tutto li). Ovviamente gli dei del male faranno in modo da rendere arduo questo compito catturandone il piu possibile. 
Ogni squadra deve procurarsi un amuleto per essere immune all’ esercito del male.

I pezzi dell’amuleto ce li hanno Iside, Amon, Anubi e Ra che girano per il bosco (possibilmente senza pila) vestiti di bianco. I pezzi sono: una cordicella e tre paste di tre colori diversi per farsi una specie di collana immunoefficiente. Ovviamente i tre personaggi entrano in gioco dopo un po, lasciamo che i ragazzi vengano spaventati e legati agli alberi per un pochetto…
Una volta che la squadra è immune al rito della legatura all’albero può mettersi alla ricerca di Horus, i personaggi malvagi ora hanno il solo compito di spaventarli e mantenere l’ambientazione…

Horus deve essere piuttosto sgaio e veloce e potrebbe farsi riconoscere facendo esplodere dei petardi nel suo cammino, oppure con qualche altro effetto scenico…

Il gioco finisce quando Horus viene catturato e portato al cetro del campo di gioco.

Buon divertimento!!!
